ASVO & OGV WIEN FUN CUP 2011
&

ASVO & OGV Champion Wien 2011
DURCHFUHRUNGBESTIMMUNG

Allgemeines:

Das Ziel dieser Turnierserie ist es, Teams (Hurtduadefiihrer) eine Moglichkeit zu bieten,

Erfahrung zu sammeln, ohne zu grof3en Reisestrasatan. Der Gedanke ,Agility ist Fun“ soll bei der
Turnierserie grofl3 geschrieben werden.

Teilnahmeberechtigt sind alle Hundefiihrer die,iiem dem OKV bzw. der FCI angehérenden Verein
oder der Osterreichischen Hundeunion Mitglied sind.

Bei Starterbeschrankung werden die Starter mit Baddesse oder Vereinszugehdorigkeit Wien bevorzugt.

Austragungsmodus:

Der ASVO & OGV WIEN FUN CUP 2011 Wien ist eine Tigrserie mit 5 Veranstaltungen und wird in
den Leistungsklassen 1, 2, 3, Jugend und Oldidi&iGréRenklassen Large, Medium und Small
vergeben. Es werden jeweils die besten 3 Agilitigaund Jumping gewertet.

Jedem Veranstalter steht es frei, seinem Bewedneadigenen Namen zu geben und zusatzliche
Wertungen durchzufihren.

Im Rahmen des 5. Laufeg der._Turnierserie wird durcheinen extra Lauf
(A-Open) der Titel: ,ASVO & OGV Champion Wien 2011* in jeder
GrolRenklasse vergeben.

Fir die Ermittlung des Champion Wien werden Feutet Zeit der beider Laufe (J & A Open)
zusammengezahlt. Alle Leistungsklassen werden emtelweiligen Bestimmungen gemeinsam gewertet.

Veranstalter dieser Turnierserie sind:

1. Lauf: OGV SHS Wien am 15.05.2011 Fr. Windbrechtinger Gabi
2. Lauf: OGV HSC Simmering am 26.06.2011 Hr. Reichl Herbert
3. Lauf OGV SHS Wien am 17.07.2011 Hr. Smolnig Robert

4. Lauf: OGV HSC Wien West am 14.08.2011 Fr. Simonic Elisabeth
5. Lauf: OGV HSC Simmering am 02.10.2011 Hr. Fritz Hauser;
Hr. Wolfgang Tieber



Wertunq:

Es wird immer 1 Lauf in Agility (Prifung) in denjeeiligen Leistungsklasse und 1 Lauf in Jumping als
Open veranstaltet. Jeder Starter bekommt die Jgppirkte seiner Platzierung entsprechend fir die
Tages & Cupgesamtwertung in seiner Leistungsklgsggeschrieben.

Fur die LK Jugend wird ein eigener Jumpingparcgastellt und extra gewertet.

Dem Veranstalter steht es frei, vor dem PrufundstauSpiel durchzufiihren. Wenn kein Spiel geplant
ist, ist als erster Lauf der Jumping durchzuftihren.

Tageswertung:

Die Tageswertung wird fUr die Pokalvergabe herangen. Es werden Pokale fiir die Platze 1 - 3 inrjede
Leistungs- und GréRRenklasse vergeben

Leistungsklasse 1, Jugend und Oldie:

In der Leistungsklasse 1, Jugend und Oldie werdejetlen Lauf einzeln Punkte It. Punktetabelle
entsprechend der Platzierung vergeben. Die Puiikigi¢ Tageswertung sind an V, SG, G oder B
gebunden. Fir Teams, die beide Laufe (Agility & purg) positiv, keine Disqualifikation in einem der
beiden Laufen beendet haben, gibt es den Fehletgquektsprechende Bonuspunkte. Die Bonuspunkte
werden nur fur die Gesamtwertung vergeben und habedie Tageswertung keinen Einfluss.

Leistungsklasse 2 & 3:

In der Leistungsklasse 2 & 3 werden fir jeden Leingeln Punkte It. Punktetabelle entsprechend der
Platzierung vergeben. Die Punkte sind an V, SGd& 8 gebunden.

Gesamtwertung:

Bei der Endwertung werden Pokale (Medaillen) figr @esamtsieger Platz 1- 3 vergeben.
Fur die Gesamtwertung ist Michael Steiner zustandig

Startgebuhren:

Die Startgebuihren werden wie folgt bestimmt:

Pro Starter wird eine Startgebihr von EUR 15,giesigt. Fur jeden weiteren Hund mit demselben
Hundefiuhrer EUR 7,-.

Fur Starter in der Klasse Jugend wird die Starthehiit EUR 0,- festgelegt.

Meldung verpflichtet zur Zahlung.

Bei Nichtbezahlung erfolgt eine automatische Spenrelen nachsten Lauf des Cups bis zur Bezahlung
der offenen Meldegebiuhr.

Pflichten des Veranstalters:

Der Veranstalter hat daflir zu sorgen, dass dieemaeten Agilitygerate dem gultigen Agilityreglement
entsprechen. Weiters ist vom Veranstalter dafigargen, dass eine ausreichende Anzahl von Helfern
vorhanden ist, damit ein reibungsloser Ablauf deravistaltung gewéahrleistet ist.

Fur die Erfassung der Laufzeiten muss eine eleilgche Zeitnehmung verwendet werden.

Der Veranstalter muss darauf achten, dass nur Hidimae mit einem fiir die jeweilige Leistungsklasse
markierten Leistungsheft startberechtigt sind.

Von den durchfihrenden Ortsgruppen werden EUR @x6@&ngetreten Sportler an den Veranstalter des
Endlaufes zum Pokalkauf fir Endwertung bzw. Landsstar weitergeleitet.

Eintragung in das Leistungsheft:

In das Leistungsheft ist der Prufungslauf (Agibiyf) mit der jeweiligen Bewertung einzutragen. Der
Jumping und die Gesamttageswertung mussen niclatsii\gility - Leistungsheft eingetragen werden.
Diese Ergebnisse werden auf Wunsch des Hundeflineteistungsheft eingetragen.




Punkte:

Bonuspunkte fur die LK 1, Jugend und Oldie

FEHLER PUNKTE
0,00 - 11,99 4  Punkte
12,00 - 31,99 3 Punkte
32,00 - 51,99 2 Punkte
52,00 - 1 Punkt

Die Punktetabelle:

RANG AGILITY JUMPING
Platz 100 Punkte 50 Punkte

2. Platz 95 Punkte 49 Punkte
3. Platz 90 Punkte 48 Punkte
4, Platz 75 Punkte 47 Punkte
5. Platz 70 Punkte 46 Punkte
6. Platz 65 Punkte 45 Punkte
7. Platz 60 Punkte 44 Punkte
8. Platz 55 Punkte 43 Punkte
9. Platz 50 Punkte 42 Punkte
10. Platz 45 Punkte 41 Punkte
11. Platz 40 Punkte 40 Punkte
12. Platz 35 Punkte 39 Punkte
13. Platz 30 Punkte 38 Punkte
14. Platz 25 Punkte 37 Punkte
15. Platz 20 Punkte 36 Punkte
16. Platz 15 Punkte 35 Punkte
17. Platz 10 Punkte 34 Punkte
18. Platz 05 Punkte 33 Punkte
19. Platz 04 Punkte 32 Punkte
20. Platz 03 Punkte 31 Punkte
21. Platz 02 Punkte 30 Punkte
22. Platz 01 Punkt 29 Punkte
23. Platz 00 Punkte 28 Punkte

..... 56. Platz 00 Punkte 01 Punkt



